Albina
Aplicatii in Paint

Vrem sa desenam o albina, asemanator cu desenul alaturat. Utilizam aplicatia Paint din Windows.

Aveti mai jos descrierea pasilor.

Pas 1. Utilizand elipsa desenam capul si corpul albinei folosind
culoarea neagra pentru contur si optiunea Fara umplere.



Pas 2. Stergem portiunea superioara din
elipsa care se suprapune peste cap.
Adaugam antena (linie curba), varful
antenei (elipsa), un ochi (elipsa) si o

portiune din aripa superioara (linie curba).

Pas 3. Terminam de desenat aripa
superioara (linie curba). Asemanator
desendm si aripa inferioara.



Pas 4.

Selectam jumatatea
stanga a desenului, o
copiem, o lipim si o
pozitionam astfel incat
sa obtinem si aripile din
partea dreapta.

Pas 5. Desenam gura (linie
curba) si trasam liniile de pe
corp.



Pas 5. Coloram desenul si obtinem figura alaturata.

Prin desenarea altor aripi putem obtine urmatoarea figura.



Cel doua imagini pot fi utilizate pentru realizarea unor scene diferite in Paint si in Scratch.



