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Constante si Variabile

Datele cu care lucreaza algoritmii pot fi clasificate in functie de posibilitatea de a-gi

modifica valoarea.Astfel avem:

Constante - sunt date care nu isi modifica valoarea pe parcursul executiei
programului
Variabile - sunt date care pot sa isi modifice valoarea pe parcursul executiei

programului

Fiecare data este caracterizata de:
1) nume
2) tip
3) valoare

4) adresa in memorie

1) Numele unei date este un identificator, adica numele pot incepe cu litera sau underscore (_)
si pot continua numai cu litere, cifre sau underscore.
Obs: se folosesc literele alfabetului englez

Exemple identificatori:

DA (bine) a, al, denumire, 12, a2, nr_1, elev, elevl2, elev_12

NU (gresit) 1a, masina, 12, denumire.1, elev_bun!, elev bun, 12elevi

2) Tipul de data specifica ce valori poate memora o variabila si cat spatiu va ocupa in

memorie.

Ex:

int - Tnseamna numar intreg ce poate lua valori intre -32 768 . . + 32 767, si se memoreaza
pe 2 bytes
int b;

- declara o variabila cu numele b de tip int care poate memora numai numere ntregi



